Stuttgart, 17./18.06.2016

#ReactiveArchitectures

Reaktive Architekturen versprechen hoch-interaktive Anwendungen,
die Informationen in Echtzeit anzeigen konnen und dabei in eine
verteilte und fehlertolerante Umgebung mit hohem Datenvolumen
eingebunden sind. Im Senacor Code & Play erhéltst du an zwei Tagen
die Gelegenheit, mit zwei Senacor Entwicklern eine mégliche Um-

setzung in einem konkreten Prototypen zu erarbeiten.

Grundkenntnisse im Programmieren, Begeisterung
fiir das Themengebiet und Spafd am Spielen
setzen wir voraus, ansonsten gilt: #ComeAsYouAre

Teilnahme kostenlos!

Anmeldung bis zum 10.06.2016 und weitere Infos % S ENACOR

unter www.senacor.com/codeandplay



